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附件1

2026年文化和旅游部部级社科研究项目
选题方向

1.数字时代背景下发展纸质阅读研究

2.研学旅游课程质量评价指标构建与育人效能提升研究

3.推动对外文化和旅游贸易与投资提质增效研究

4.低空旅游安全有序发展研究

5.旅游景区视觉吸引力与生态韧性提升研究

6.中华文化代表性IP整体打造战略研究

7.健全文化和旅游深度融合发展体制机制的对策建议

研究

8.文化和旅游国家标准、行业标准实施情况及效果评估

方法研究

9.文化产业集群形成路径、发展模式及生态构建研究

10.旅游在促进各民族交往交流交融方面的作用机理研究

11.文化和旅游市场主体信用评价指标和模型的优化和

应用研究

12.文化和旅游市场非现场监管能力提升研究

13.文化和旅游行业高质量数据集建设的原则与路径研究

14.文化和旅游领域主流媒体系统性变革研究

15.文艺赋美乡村公共文化空间效能提升研究
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16.文化和旅游新媒体国际传播力研究

17.文化和旅游对外宣传品内容创新与传播力构建研究

18.入境旅游服务质量及竞争力提升研究

19.数字时代国家重大文艺演出创作研究

20.社会艺术水平考级管理体系与发展路径研究

21.人工智能在文化艺术和旅游领域的应用及风险防范

研究

22.科技赋能非物质文化遗产新传播新展示新体验的机

制与路径研究

23.旅游市场纠纷多元化解实践路径研究

24.全球视野下文化可信数据空间治理模式与行动方案

25.科研体制创新助力博物馆高质量发展研究

26.博物馆智能预约与风险防控策略研究

27.人工智能艺术创作中的中华文化主体性表达范式研究

28.文化和旅游数据资源开发运营中的知识产权问题研究


