
桂教 网信〔2026〕13号

自治区教育厅关于举办 2026年人工智能
赋能教育创新应用大赛的通知

各市、县（市、区） 教 育局，各高等学校，区直各中等职业学校：

为贯 彻落实自治区党 委、政 府关 于加快推动人工智能 高质 量

发展的决定精神 ，根据自治区人工智能 赋 能 千行百业超 级联赛 有

关 工作部署，决定举办 2026年人工智能 赋 能 教 育创新应用 大 赛 。

现就有关 事项通知如 下：

一、大赛主题

AI 赋 能 教 育：协同、融合、共 创。

二、组织机构

（一） 主办单位：自治区教 育厅。

（二） 承办单位：桂林电 子科技大 学、中国—东盟信息港股

份有限公 司、赛 尔网络有限公 司。

大 赛 设立组织委员会（以下简称组委会），组委会办公 室设

在我厅教 育信息化管理处 。

三、参赛主体

参赛 主体包括中小学、职业学校、高等学校、各级教 育行政

部门 及其 直属事业单位、科研院所、科技企业等单位。鼓励东盟

广西壮族自治区教育厅
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高等学校、科研院所、科技企业等单位直接参赛 ，或与国内单位

联合组队参赛 。中小学、职业学校的参赛 对象为教 职工，高校的

参赛 对象为教 职工和在校学生 。

四、赛道设置

本次大 赛 设置两个赛 道，参赛 团队选择其 一报名。各赛 道参

赛 作品 应围绕教 、学、研、管、评、育以及中国—东盟教 育交流

合作等应用 场景，自主选择创新应用 方向。各赛 道的详细要 求见

大 赛 报名网址（附件 1） 中的活 动专区，参赛 材料 包括作品 推荐

表（附件 2） 和相应赛 道所要 求的项目包。

（ 一 ） 教 育 智 能 体 创 新 与 应 用 赛 道

该赛 道面向中小学、中职学校、高等学校、科研院所、科技

企业等单位开放 报名。聚焦 利用 智能 体技术解决教 育场景中的痛

点问 题，强调其 交互性、场景适应性与实际效 能 。本赛 道的参赛

作品 应依托“桂教 通”平台 AI创新中心的“AI+低代码”、“AI

智能 体”工具 进行开发，参赛 团队可根据自身技术路线和场景需

求，选择恰当的工具 搭建作品 ，在智能 体开发、测 试过程中消 耗

的资 源点由 平台统一提供。本赛 道作品 应提交的项目包材料 要 求

见 附件 3。

（ 二 ） 教 育 大 模 型 优 化 与 应 用 赛 道

该赛 道面向高等学校、科研院所、科技企业等单位开放 报名。

聚焦 提升通用 大 模型在教 育场景中的适配 能 力与应用 效 能 ，进行
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模型预训练和微调，解决通用 大 模型在教 育场景应用 中存在的知

识适配 性不足 、交互专业性不强、场景贴 合度不够 等痛点问 题，

助力教 育领域实现智能 化升级与创新突破。本赛 道作品 应提交的

项目包材料 要 求见 附件 4。

五、比赛赛制

（一） 选拔赛 。所有参赛 团队均参加选拔赛 。组委会组织专

家对参赛 作品 进行评审。其 中，教 育智能 体创新与应用 赛 道分初

级组（中小学和中职） 和高级组（高校和企事业单位组） 进行评

审。根据评审情 况择优确定一、二、三等奖 ，并发放 证书。

（二） 决赛 （路演）。在选拔赛 中排名前列的作品 参加决赛 ，

评选确定每个赛 道的金 奖 、银奖 和铜奖 。决赛 （路演） 事宜另行

通知。

六、参赛要求

（ 一 ） 参 赛 团 队 要 求

大 赛 以团队形式报名参赛 。每支 参赛 团队的人数 不超 过 15

人（含团队负 责 人）。每人累 计参与团队不超 过 3 支 ，其 中作品

负 责 人只能 在一个赛 道的一支 团队中担任负 责 人，并可作为成员

最多 参与其 他 2 支 团队；非作品 负 责 人的成员最多 可参与 3 支 团

队。

（ 二 ） 作 品 要 求

1.参赛 作品 须为参赛 团队原创，不存在任何知识产权争议。

作品 内容须符合国家法 律法 规 、社 会主义核心价值观 和教 育方
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针，不涉 及国家秘密、商 业秘密和个人隐私，无任何不当内容。

2.参赛 者不得在参赛 和路演过程中进行任何形式的商 业宣

传。

3.作品 一经提交，即视 为同意 大 赛 组委会对作品 拥有用 于评

审、宣传、展示 、推广等非商 业目的的使用 权。

（ 三 ） 参 赛 方 式

参赛 团队应于 2026年 6月 30日前登录“桂教 通”平台通过

活 动专区完成报名，如 实填写团队负 责 人及成员信息，报名信息

一经提交不得变更。报名成功的团队应于 2026年 8月 28日前通

过大 赛 活 动专区的指引提交参赛 材料 ，逾期未提交或材料 不全

者，视 为自动放 弃参赛 资 格。

七、平台和算力支持

（一） 智能 体创作平台。广西 智慧 教 育平台（“桂教 通”平

台，网址：https://www.gx.smartedu.cn/portal） 已 接入 各类通用 大

模型，提供智能 体创作工具 ，供教 育智能 体创新与应用 赛 道使用 。

（二） 算力支 持。教 育大 模型优化与应用 赛 道所需的算力，

可由 基于教 育网的“广西 教 育算力服务平台”（网址：

https://cloud.gxjy.edu.cn） 提供，参赛 团队根据申 报项目情 况选择

使用 算力。

八、其他事项

（一）组委会将组建大 赛 评审委员会，对参赛 项目的创新性、

技术性、完整 性、场景适配 性、应用 价值和作品 特色等方面进行
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评价。选拔赛 评审标准详见 附件 5。

（二） 大 赛 不收 取任何参赛 费 和评审费 。相关 费 用 从我厅下

达桂林电 子科技大 学的教 育信息化推进工程专项经费 中列支 。

（三） 组委会已 组建大 赛 QQ工作群（群号：1051882014），

请有意 向参加大 赛 的单位管理人员入 群，每个单位限 1人，入 群

申 请备 注 “单位+姓名+手机号”。

未尽事宜，请与相关 人员联系 。自治区教 育厅教 育信息化管

理处 梁唯 宁、0771—5815420；桂林电 子科技大 学陈俊彦、

18778830312；“桂教 通”平台：梁登明、18577186194，王荟元 、

18377100122；算力支 持服务：卢进莹、0771—2810489，吴春妮、

0771—2846497。

附件：1.2026年人工智能 赋 能 教 育创新应用 大 赛 报名网址

2.2026年人工智能 赋 能 教 育创新应用 大 赛 作品 推荐表

3.教 育智能 体创新与应用 赛 道参赛 作品 项目包要 求

4.教 育大 模型优化与应用 赛 道参赛 作品 项目包要 求

5.2026年人工智能 赋 能 教 育创新应用 大 赛 选拔赛 评

审标准

广西 壮 族自治区教 育厅

2026年 5月 8日

（此件公 开发布）
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附件 1

2026年人工智能赋能教育创新应用大赛
报名网址

一、网页地址

https://www.gx.smartedu.cn/ep/s/cs4Tzr

二、网页二维码
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附件 2

2026年人工智能赋能教育创新应用大赛
作品推荐表

填表人： 填表人联系 电 话：

作品名称

推荐单位 （原则上作品负责人所在单位为推荐单位）

参赛赛道
教育智能体创新与应用赛道

□教育大模型优化与应用赛道
所在组

□初级组（中小学、中

职）（仅智能体赛道可

选）

□高级组（高校和企事

业单位）

作品类型 □基础教育 职业教育 □高等教育 □其他

作品负责人
姓 名 所在单位

联系电话 身份证号码

作品团队成员

姓名 身份证号码 联系电话

（不含作品负责人，按实际贡献

排序）
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作品简介 （ 不 超 过 300字 ）

知识产权声明

（一） 参赛 作品 是本团队原创作品 ，对该作品 享有完整 、独立的知

识产权，有权使用 该作品 参加本次大 赛 。

（二） 参赛 作品 不侵犯任何第三方知识产权或者其 他权利。如 存在

任何投诉、举报、争议或相关 嫌疑 ，自治区教 育厅作为大 赛 主办方有权

依其 独立判断取消 相关 作品 、个人、团队参赛 资 格。因此导致的全 部法

律责 任（包括但不限于侵犯他人著作权导致的法 律责 任） 等，由 本团队

独立承担，因此给大 赛 主办方、承办方、第三方造成损失 的，本团队承

担全 部损失 赔 偿责 任。

（三） 参赛 作品 的知识产权归本团队所有。

作品 负 责 人及团队成员签名：

日期：

推荐单位

意见

单位（盖章）：

日期：
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附件 3

教育智能体创新与应用赛道参赛作品

项目包要求

一、智能体访问链接

在线链接：提供通过“桂教 通”平台生 成、可供公 开访问 和

体验的智能 体唯 一链接。智能 体需依托“桂教 通”平台原生 能 力

开发，不得使用 第三方成品 、外 购 智能 体或挂载外 链。允 许合规

调用 平台自带的第三方 API接口，禁 止以外 链作为参赛 作品 。如

集成其 他应用 功能 的，需同步提供可访问 账 号与密码。未接入 智

能 体的低代码应用 不纳入 本次参赛 范围。

二、作品安装包

参赛 团队根据开发所采 用 的技术路径，提交实际搭建涉 及以

下的 1个或多 个材料 。

（一） 智能 体工作流 安装包：若作品 基于“桂教 通”平台开

发了智能 体工作流 ，需导出并提交智能 体安装包。

（二） Skills安装包：若作品 中使用 了非平台原生 的 Skills

（即自行开发或集成的外 部技能 包），需提交该 Skills的安装包

及依赖 说明。平台自带的 Skills无需提交。

（三） 低代码应用 安装包：若作品 中使用 了“桂教 通”低代

码工具 构建了应用 模块，需导出并提交低代码安装包。
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三、智能体设计与开发文档

（一） 功能 说明：清晰阐述智能 体的名称、定位、核心功能 、

服务的目标用 户（如 小学英语教 师、高职实训学生 、高校科研秘

书等） 以及拟解决的问 题场景。

（二） 场景与工作流 设计：详细描述智能 体针对的具 体教 育

场景，并以流 程图或文 字说明形式，清晰地展示 智能 体的核心工

作逻辑与交互流 程。

（三） 能 力配 置说明：请提供智能 体配 置相关 关 键 能 力（如

工作流 、技能 、低代码组件等） 的截图，以及对应关 键 能 力的实

现代码。并解释 每项配 置如 何服务于其 核心功能 。

（四） 知识库/数 据集成说明：若集成了外 部知识库或专用

数 据资 源，需说明其 来源、结构与在智能 体中的调用 方式，确保

合规 性。

四、应用验证与效果展示材料

（一） 演示 视 频：录制不超 过 5分钟的演示 视 频，直观 演示

智能 体的实际运行过程、交互界 面及核心功能 实现情 况。

（二） 验证报告：提供在模拟或真实场景中的测 试用 例及结

果，包括用 户/系 统提示 词、任务流 程或工具 调用 过程，以及对

应的输出结果等。
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附件 4

教育大模型优化与应用赛道参赛作品

项目包要求

一、模型优化技术报告

（一） 场景定义与问 题分析：清晰地界 定所优化的具 体教 育

场景，并详细分析通用 大 模型在此场景下的具 体缺陷。

（二） 大 模型优化方案详述：说明使用 的算力平台、底层基

座模型及版本，阐述所采 用 的优化技术路径，包括训练/验证数

据集的构建或选取方法 、关 键 参数 与实验设置等。

（三） 创新性说明：阐述在优化方法 、数 据构建、评价体系

或应用 范式上的创新点。

二、模型性能评估与对比验证材料

（一） 定量 对比实验结果：提供优化方案实施前后在同一评

测 集上的量 化性能 对比数 据。评测 集应贴 合参赛 场景，可使用 公

开测 评集或自行构建的、贴 合场景的评测 集。可提供与所选用 基

座模型的对比结果，明确列出所采 用 的评估指标，并说明指标的

计算方法 或评价标准。

（二） 定性对比分析案例：提供不少于 3组典型的、能 反映

参赛 场景复 杂性的输入 案例，并展示 优化前后模型对这些输入 的

实际输出结果。
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三、应用演示与可行性说明

提供可访问 的 API接口、轻量 级Web演示 界 面，或详细的

演示 脚 本，使评委能 验证优化后模型的实际交互效 果。
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附件 5

2026年人工智能赋能教育创新应用大赛
选拔赛评审标准

一、教育智能体创新与应用赛道作品评审标准

评价维度 简要 说明 分值

场景应用 价值
聚焦 真实教 育痛点，目标用 户明确，场景

描述清晰，具 有实际应用 价值。
20分

智能 体功能 设

计

功能 完整 ，工作流 设计合理，核心能 力配

置有效 支 撑功能 实现。
25分

交互体验质 量
交互界 面友好 ，对话流 畅 ，操 作便捷，用

户体验良好 。
15分

技术创新运用
创造性运用 平台能 力，在方法 或功能 上有

独特创新。
15分

验证效 果表现
演示 视 频清晰展示 核心功能 ，验证报告翔

实，提供测 试用 例及结果。
15分

文 档规 范程度 提交材料 齐全 ，说明清晰，符合规 范要 求。 10分
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二、教育大模型优化与应用赛道作品评审标准

评价维度 简要 说明 分值

场景问 题定位
教 育场景界 定清晰，对通用 大 模型缺陷分

析深入 准确。
15分

方案技术可行性
优化技术路径选择合理，数 据构建科学，

参数 设置得当，算力使用 合理。
25分

创新突破程度
在优化方法 、数 据构建、评价体系 或应用

范式等方面有显著创新。
15分

性能 提升幅度
提供优化前后量 化对比数 据，指标明确，

提升效 果显著。
20分

案例直观 展示
提供不少于 3组典型输入 案例，直观 展示
输出差异及改 进点。

15分

应用 落地潜力
提供可访问 的演示 接口或详细脚 本，应用

构想 清晰可行，具 有推广价值。
10分
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